
Fahrplan Mechatronik: Kranbau 
 
1. Theoretische Vorbereitung 1 

 Was ist ein Kran / was kann ein Kran? 
 Wie schauen Kräne aus und welche Arten gibt es? 
 Auswahl treffen (Typ Schaufelbagger). 

 
2. Theoretische Vorbereitung 2 

 Welche Bewegungen kommen vor? (Horizontal, Vertikal, Schaufel auf/zu) 
 Welche Elemente ergeben sich daraus? (Basis, Führerhaus mit Armansatz, Arm und 

Schaufel) 
 Was muss physikalisch berücksichtigt werden? (Kräfte, Gegenkräfte, Gleichgewicht, 

Schwerpunkt, Hebel (Physik2, S14-S20, S27-S30) 
 Unterteilung in die drei einzelnen Elemente (Basis, Führerhaus, Schaufel) 

 
3. Bau der Basis 

 Motor zu horizontalen Bewegung mit dem Boden verbauen 
 Auflagefläche für das Führerhaus bauen 
 Für Stabilität sorgen! 

 
4. Bau der Führerhauses mit Armansatz 

 Auflagefläche zur Basis mit Befestigung 
 Einbau des Motors zur Bewegung des Arms (Mechanismus mit festem Zahnrad) 
 Berücksichtigung des Gleichgewichtsproblems und Entwurf der Vorrichtung für 

Gegengewichte 
 Stabilität überprüfen (Gegebenenfalls Basis oder Auflageflächen anpassen) 

 
5. Bau der Schaufel 

 Planung der Schaufelvorrichtung (ein Element fest, das zweite beweglich) 
 Anbau des Motors, Arms und der Schaufel 
 Um die Ecke mit Zahnrädern 
 Gewichte ausgleichen 
 Stabilität prüfen 

 
6. Programmierung 

 Unterteilung in die drei Bewegungen 
 Einzeln Programmieren und testen 

 Horizontale Bewegung (von Wo bis Wo, zb 180°) + TESTEN 
 Vertikale Bewegung (Arm rauf / runter, Wie weit macht es Sinn?) + TESTEN 
 Schaufel auf / zu (Kann die Kugel gegriffen werden?) + TESTEN 

 Zusammensetzen der einzelnen Schritte zu einem gesamten Ablauf (Gegebenenfalls 
in Programmblöcke speichern und diese zusammensetzen) 

 Programmablauf gut testen 
 

7. Fertig 
 
8. Erweiterungen 

 Wenn Zeit: Knopf anstecken um Vorgang per Knopfdruck zu starten 



 Wenn weiterhin Zeit: Farbsensor an Kugelstart anbringen und „Wenn Kugel da, dann 
Programmablauf“ durchführen, für völlige Automatisierung des Vorgangs. 

 
9. Vorführung 

 Kranstraße umsetzen (alle Kräne hintereinander, um die Kugel durchzureichen) 
 


